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POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:
Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegd6lnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa
odpowied? i pozostawi¢ prawidtowa. Przyktad: "pobteranie®*/niepobieranie*".

l. Podstawowe informacje o zloionej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | ZARZAD POWIATU WROCEAWSKIEGO
ktérego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego? 19) turystyka i krajoznawstwo

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Aquila, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer Krs:
0000296781, Kod pocztowy: 54-152, Poczta: Wroctaw, Miejscowosé: Wroctaw, Ulica: Kolista,
Numer posesji: 6/19, Wojewddztwo: dolnoslaskie, Powiat: Wroctaw, Gmina: m. Wroctaw, Strona
www: https://www.facebook.com/StowarzyszenieAQUILA oraz https://prawo-konsumenckie.pl/,
Adres e-mail: kontakt@prawo-konsumenckie.pl, Numer telefonu: 717400022,

Adres korespondenciji:
Kod pocztowy: 50-011, Poczta: Wroctaw, Miejscowo$¢: Wroctaw, Ulica: Kosciuszki, Numer posesji:
35a, Numer lokalu: 101, Wojewddztwo: dolno$laskie, Powiat: Wroctaw, Gmina: m. Wroclaw,

2. Dane osoby upowainionej do Krzysztof Plawecki
sktadania wyjasnien dotyczacych

oferty (np. imie i nazwisko, numer R albih gl

telefonu, adres pocaty elektronicznie)) krzysztof.plawecki@stowarzyszenieaquila.onmicrosoft.co
m Telefon: 600162240

Il. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Poznaj powiat i rozwiaz zagadke - stworzenie wirtualnego
escape roomu

2. Termin realizacji zadania? Data 01, 06 2021 |Data 26.08.2021
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Projekt Stowarzyszenia Aquila pt. , Tajemnicza sprawa czerwonego notesu” opiera sig na stworzeniu
wirtualnej gry online typu escape room (Pokgéj zagadek) promujacej powiat wroctawski poprzez
wirtualna zabawe. Escape roomy online doskonale sprawdzajg sie jako narzedzie nie tylko
promocyijne, ale takze edukacyjne. Wciggaja uczestnika do gry, aktywizuja go i przy okazji zabawy
przekazuja wiedze, dajac moiliwosé realnego wplywu na przebieg zdarzef.

Podczas naszej gry uczestnik wcieli sie w role detektywa, ktory poszukuje wskazowek, rozwigzuje
zagadki i wykonuje zadania odbywajac jednoczesnie wirtualng podréz po najciekawszych atrakcjach
powiatu wroctawskiego i poznajac zwigzane z nimi ciekawostki. Fabuta gry bedzie tak zbudowana by
zachecié¢ graczy do osobistego odwiedzenia miejsc przedstawionych w grze i dalszego odkrywania
ich tajemnic.

Aby zagra¢ konieczny jest dostep do komputera z zainstalowana przegladarka internetowq oraz
aktywne potgczenie z Internetem. Gra nie bedzie wymagata instalacji, ani pobierania plikow na
komputer.

Ze wzgledu na konieczno$¢ ptynnego czytania, oraz poziom trudnosci zagadek gra sprawdzi sig
najlepiej u 0s6b powyzej 12 roku zycia. Mtodsze osoby moga potrzebowac pomocy starszych.

Po stworzeniu gry nastapi etap promocji. Informacja o stworzonej grze zostanie rozesfania do szkot
podstawowych oraz ponadpodstawowych dziatajacych na terenie powiatu wroctawskiego.
Poinformowane zostang takze lokalne instytucje kultury (domy kultury, biblioteki itp.), ktére beda
mogly poinformowaé o stworzonej grze poprzez wiasne media spotecznosciowe oraz strony www.
Escape room zostanie objety platng promocjg w mediach spotecznosciowych (Facebook) oraz
innych mediach (np. artykuty sponsorowane w lokalnej prasie/stronach informacyjnych).

Miejsce realizacji

Internet (wykonanie nastapi w powiecie wroctawskim).

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrédto
(wartosé docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Stworzenie wirtualnego escape-roomu |1 link do gry, zrzuty ekranu,
promujgcego powiat wroctawski umowy z wykonawcami
strony.
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5. Krotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatarn planowanych w
ofercie oraz zasobéw, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania. '

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie zostato pierwotnie zalozone jako Stowarzyszenie Rota Piechoty Miejskiej Aquila w
2008 r. Poczatkowo naszym celem byta szeroko rozumiana rekonstrukcja historyczna. Z biegiem
czasu rozpoczeliémy aktywnosé na polu prawa konsumenckiego. Celem realizowanych projektow
jest poprawa $wiadomosci prawnej w spoteczerstwie, zapewnienie bezpiecznego korzystania z
Internetu (szczegdlnie przez mtodziei oraz senioréw), a takze udzielanie nieodptatnej pomocy
prawnej konsumentom.

Realizujemy liczne projekty skierowane do mtodziezy, przeprowadzamy spotkania edukacyjne dla
uczniéw oraz senioréw, wspoétpracujemy z oérodkami kultury, klubami seniora oraz bibliotekami.

W ostatnim czasie, szczegdInie wskutek wybuchu pandemii, przeprowadziliémy wirtualne spotkania
edukacyjne (szczegdlnie dla ucznidw) dotyczace bezpiecznego korzystania z Internetu i praw
konsumentéw w sieci prowadzone ze $rodkéw wiasnych lub dotacji. Prawnicy dziatajacy w
Stowarzyszeniu udzielaja porad np. w wirtualnych spotkaniach organizowanych wspélnie z UOKiK w
ramach Swiatowego Dnia Konsumenta. W 2020 przeprowadzilismy kilkaset zaje¢ edukacyjnych
online.

Doswiadczenia w realizacji dzialan planowanych w ofercie

Nasze dziatania polegajace na wirtualnym promowaniu miejsc z powiatu wroctawskiego w gtéwne;j
mierze dotyczyly okolic tajemniczej géry Slezy. Zrealizowalismy projekt pt. "Historia Slezy i jej
osadnictwa" - w sierpniu 2020 r Stowarzyszenie Aquila zrealizowato dwa krétkie (ok. 10 minut
kazdy) filmy animowane pt. "Historia Slezy i jej osadnictwa", przedstawiajace historie osadnictwa
pod géra Sleza. Pierwszy z filméw przedstawia czasy od paleolitu i pierwszych sladéw osadnictwa
Homo erectus okoto 500 000 lat temu, przez osadnictwo kregu kultury graweckiej (ok. 40-20 tys lat
temu),

przedstawicieli kultury tuzyckiej, do momentu pojawienia sie pierwszych Stowian w potowie VIl w.
n.e.. Drugi film obejmuje historie od przetomu VIl i VIIl w. n.e i ustabilizowania osadnictwa
stowianskiego do pokoju w Budziszynie w 1018 umocnienia wiadzy Bolestawa Chrobrego nad
terenami Slaska (Filmy dostepne sa na kanale Youtube: https://youtu.be/bHyMclwdWzU oraz
https://youtu.be/n1M3t4vAubw).

Dodatkowo, w zakresie wydarzen na terenie powiatu wroctawskiego organizowaliémy Turniej
Wojow Piastowskich tj. trzydniowe wydarzenie, ktére odbyto sie w dniach 5-7 lipca 2019r w czasie
trwania 4 Festiwalu kultury Stowiariskiej SWAR (7 lipca 2019) na zboczach géry Slezy (gmina
Sobotka). Podczas turnieju przyblizono dawna i czesto zapomniana historig ziem polskich, ze
szczegblnym uwzglednieniem terenéw Sobétki, z ktérej wyrasta gora $leza. Cate wydarzenie miato
charakter otwarty i bezptatny.

W ramach wydarzenia:

- zbudowano obdz wezesnoséredniowieczny i wedzarnie polowg z wykorzystaniem dawnych metod,
rekonstruktorzy pokazali codzienne zycie w obozie (przygotowywanie positkow, zabawy,
podstawowe rzemiosta, konserwacja broni i uzbrojenia), pokazano sprzet, stroje i uzbrojenie;
widzowie wystuchali opowiesci ukazujacych codzienne zycie Stowian;

- przeprowadzono warsztaty dla dzieci i dorostych - garncarstwo (lepienie ku beczkow i misek),
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robienie motanek (stowiariskich lalek dobrych zyczen).

- zaprezentowano opancerzenie i uzbrojenie wojow stowiafiskich min. Wielkomorawian, kultury
wielkopolskiej, §lezanskiej, pomorzan. Zaprezentowano prowadzenie przez wojéw treningow
zbrojnych, walk indywidualnych i bitew grupowych. W projekcie uczestniczyto okoto 60
rekonstruktoréw z catej Polski

W zakresie dzialan polegajacych na tworzeniu wirtualnych gier, w ramach projektu
DlaKonsumenta.pl wspdlnie z Krajowym Instytutem Gospodarki Senioralnej stworzyliémy dla
miodziezy interaktywng gre edukacyjng dotyczaca praw konsumentoéw. Gra biznesowa oparta jest o
scenariusz zarzadzania wirtualnym sklepem z produktami i ustugami zwigzanymi z branzg sportowa.
Sklep prowadzi dziatalno$¢ tradycyjna (stacjonarng) oraz internetowa (e-commerce), omawiajgc
zagadnienia praw konsumenckich zwigzanych z réznymi formami sprzedazy.

Gra ma charakter modutowy, jej scenariusz dzigki takiemu rozwigzaniu jest elastyczny i pozwala na
wprowadzanie, nowych zagadnien, dziatéw ustug, tematdw szkoleni, materiatéw itp., tym samym
dostosowujac produkt do aktualnych potrzeb edukacyjnych. Forma gry jest w petni interaktywna,
uczestnik ma catkowity wplyw na rozwéj swojego wirtualnego biznesu. Podpowiedzi, zadania oraz
materiaty dydaktyczne sa dostosowane do odbiorcy, oferujac mu multimedialne rozwigzania.
Réznorodnoséé form, dynamiczna rozgrywka oraz mozliwos$¢ dostosowania jej do wieku, poziomu
nauczania, pozwala na dluzej zaangazowac i przekazaé petng wiedze na temat praw konsumenckich,
a jednoczeénie zaadaptowac gre do potrzeb dydaktycznych ucznia. W narzedziu sg dostgpne
materiaty multimedialne z wirtualnym trenerem, wspierajacym prace nauczyciela prowadzacego czy
lideréw lokalnych. Gra dostepna jest pod adresem https://symulator-biznesu.pl/uokik/.

W zakresie doéwiadczenia w réznorodnych dziataniach wirtualnych, stworzylismy portal https://e-
konsument.com/, tj. innowacyjne, dedykowane konsumentom bezpfatne narzedzie on-line, ktére
wspiera konsumentéw m.in. gdy chca reklamowa¢ produkt lub ustuge itp.;

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
W celu realizacji zadania wykorzystane bedq zasoby:
kadrowe:

Agnieszka Berkowska - nauczyciel dyplomowany informatyki i biologii; od 2004 uczy i szkoli
miodziez gimnazjalng i ponadgimnazjalng wykorzystujac metody aktywizujgce, w tym metode
projektu oraz edukacyjne EscapeRoom’y online. Cztonek zarzadu Stowarzyszenia Aquila, konsultant
metodyczny platformy edukacyjnej eOdra.pl i poradnika finansowego dla mtodziezy z zakresu praw
konsumenckich. Autorka scenariuszy zaje¢ terenowych, edukacyjnych Escape Room’éw, gier
miejskich, konkurséw interdyscyplinarnych i zywych lekcji w terenie. Koordynator licznych akgji
ekologicznych, spotecznych i edukacyjnych z zakresu ochrony $rodowiska, propagowania zdrowego
trybu zycia i akcji wolontariatu.

Katarzyna Winkler (stworzenie materialdéw graficznych) - architekt, laureatka wielu konkursow
architektonicznych, m.in. konkursu miedzynarodowego Inspireli Award 2019 oraz konkursu
ogélnopolskiego World of the Future. Zawodowo zajmuje sig tworzeniem ilustracji oraz grafika
projektowa. llustratorka ksigzek dla dzieci i mtodziezy ("Niekrélewska wyprawa", "100 lat
Niebieskiej legendy", "Chodz opowiem Ci bajeczke. Twoje prawa konsumenckie").
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Krzysztof Plawecki - prawnik, absolwent Uniwersytetu Wroctawskiego, autor ksigzek (m.in.
.Niekrélewska wyprawa”, ,100 lat Niebieskiej Legendy” oraz ,ChodZ opowiem Ci bajeczke. Twoje
prawa konsumenckie”). Koordynator projektéw organizowanych m.in. przez Urzad Ochrony
Konkurencji i Konsumentdéw. Prowadzi agencje reklamowg oraz wydawnictwo. Prezes fundacji
fundacji ,Lex Cultura” zajmujacej sie upowszechnianiem kultury. Prowadzi zajecia dla uczniéw,
wspdtpracuje z licznym osrodkami kultury oraz bibliotekami w ramach projektow edukacyjnych
m.in. ,Kultura w sieci”. Konsultant w projekcie finansowanym ze srodkéw UOKiK — Konsumenckie
centrum e-porad.

Bozena Cyjak - naczelnik wydziatu finansowo-ksiegowego w Izbie Celnej/kontroler finansowy.
Posiada ponad 30-letnie do$wiadczenie zawodowe, a od 2010 r. pracuje réwniez w trzecim
sektorze. Rozliczata finansowo i ksiegowo liczne projekty, m.in. EFS i POKL.

Techniczne:

- sprzet komputerowy niezbedny do realizacji zadania (komputery, programy do tworzenia oraz
obrébki materiatéw graficznych)

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. |Rodzaj kosztu Wartoéé PLN Zdotacji  |Zinnych
Fi ; : ' | Zrédet

1. |Stworzenie fabuly do escape roomu 2 500,00
(uktad wydarzen, wyboér miejsc,
postaci, przedmiotow, stworzenie oraz
zaplanowanie zagadek, odpowiedzi,
skryptu itp.) - umowa o dzieto

2. |Stworzenie materiatow graficznych 1 800,00
wykorzystywanych do celéw gry
(postaci, przedmioty, otoczenie) oraz
jej promocji - umowa o dzieto

3. |Przygotowanie programu do 2 600,00
funkcjonowania: oprogramowania i
jego funkcjonalnoséci, wykupienie
licencji do materiatéw foto oraz video
wykorzystywanych w grze,
wynagrodzenie dla fotografa za
wykonanie zdje¢ wykorzystywanych w
grze, wykupienie licencji
oprogramowania (genially),
wynagrodzenie dla os6b testujacychj
gre - rachunki/faktury/umowy
cywilnoprawne
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Zorganizowanie oraz przeprowadzenie 1 500,00
ptatnych dziatarh promocyjnych w
mediach spofecznosciowych, lokalnych
portalach informacyjnych, prasie i
mediach (np. Radio Wroctaw, Gazeta
Wroctawska itp.) -
rachunki/faktury/umowy

Zarzadzanie realizacja projektu - 1 200,00
wynagrodzenie dla osoby
koordynujgcej projekt oraz
kontaktujacej sie z mediami i
podmiotami wspétpracujgcymi (szkoty,
biblioteki, domy kultury, lokalne NGO),
publikacja materiatéw promocyjnych
zadania, przygotowanie sprawozdania
z projektu. Osoba odpowiedzialna
bedzie za terminowe wykonanie prac,
osiggniecie rezultatéw przygotowanie
dokumentacji projektowe] oraz jej
archiwizacje.

Wynagrodzenie dla osoby 400,00
odpowiedzialne] za ksiggowosc i
odpowiednie rozliczenie zadania.

Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylacznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téwy);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie si¢ odbywac wytacznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* skiadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci®* skfadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega(=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sa zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym™* / inng
o ek

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,

osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyly stosowne o$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.

n
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£lowarzyszenie, AQUILA”
folista 6/19, 54-152 Wroctaw
KRS 0000296781
NIf 938271, REGON 020718992
(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania o$wiadczen
woli
w imieniu oferenta) /f4 0)/ 207

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnoéci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdZn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ diuzszy niz 90 dni.
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